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A S.E. LA
PRESIDENTA
DE LA
REPUBLICA

Oficio N° 11.299

VALPARAISO, 22 de mayo de 2014.

Tengo a honra poner en
conocimiento de V.E. que la Camara de Diputados, por
oficio N° 11.257, de 6 de mayo de 2014, remitid al
Excmo. Tribunal Constitucional el proyecto de ley, de
origen en una mocion de los diputados sefor Javier
Hernandez Hernandez y sefiora Marisol Turres Figueroa,
y de los exdiputados sefiora Marcela Cubillos Sigall y
seflores Gonzalo Arenas Hodar, Enrique Estay Pefaloza,
Juan Lobos Krause, Juan Masferrer Pellizzari, Ivan
Moreira Barros, Felipe Salaberry Soto y Gastén Von
Mihlenbrock Zamora, correspondiente al boletin N°
5579-03, por estimar que el proyecto contenia
materias propias de normas de caracter organico

constitucional.

En virtud de 1lo anterior, el
Excmo. Tribunal Constitucional, por oficio N° 9.829,
de 15 de mayo del afio en curso, que se ha recibido el
dia 19 proximo pasado, ha remitido 1la sentencia
recaida en la materia, en la cual declara que ese
Tribunal no emite un pronunciamiento, en examen
preventivo de constitucionalidad, respecto de la
disposicion contenida en el articulo 1° del proyecto,
que incorpora un articulo 49 bis, nuevo, en la ley N°
19.496, que establece normas sobre proteccidén de los
derechos de 1los consumidores, en razon de que dicho

precepto no es propio de ley organica constitucional.



Por tanto, corresponde a V.E.

promulgar el siguiente proyecto de ley:

PROYECTO DE LEY:

“Articulo 1°.- IncorpoOorase en 1la ley
N°19.496, que Establece Normas sobre Proteccidén de
los Derechos de 1los Consumidores, el siguiente
articulo 49 bis, nuevo:

“Articulo 49 bis.- Los fabricantes e
importadores de videojuegos deberan colocar en 1los
envases en que comercialicen dichos productos
leyendas que sefialen claramente el nivel de violencia
contenida en el videojuego respectivo, segun 1o
dispuesto en el presente articulo. Tal advertencia
debera ocupar, a 1o menos, el 25% del espacio de
ambas caras del envase o envoltorio del videojuego
respectivo.

Los fabricantes, importadores, proveedores
y comerciantes s6lo podran vender y arrendar
videojuegos que fueren calificados como no
recomendados para menores de una determinada edad, a
quienes acrediten cumplir la edad requerida, debiendo
exigir en cada venta o arriendo la cédula de
identidad respectiva.

La infraccion de 1las disposiciones del
presente articulo sera sancionada por el juez de
policia local competente, con una multa de 1 a 50
unidades tributarias mensuales y comiso de 1las
especies materia de la infraccion.

En caso de reincidencia, el juez podra
aplicar el doble de 1la multa establecida para la
infraccién respectiva. Se entendera que existe
reincidencia cuando el infractor incurra en una misma
contravencion, en dos oportunidades dentro del mismo
afio calendario.”.



Articulo 2°.- Modificase la ley N° 19.846,
sobre Calificacion de la Produccidon Cinematografica,
de la siguiente manera:

a) Eliminase la letra d) del articulo 7°,
pasando su literal e) a ser letra d).

b) 1Incorpdérase el siguiente articulo 11
bis:

“Articulo 11 bis.- La calificacion de los
videojuegos se hara conforme a 1las siguientes
categorias y criterios:

1.- Videojuego especialmente recomendado
para nifos Yy adolescentes: por contener material
educativo y ningun elemento inapropiado para su edad.

2.- Videojuego sin contenido objetable: que
puede ser visto por personas de cualquier edad.

3.- Videojuego no recomendado para menores
de 8 afos: por contener un porcentaje menor de
lenguaje  inapropiado, insinuaciones sexuales o0
violencia.

4.- Videojuego no recomendado para menores
de 14 afnos: por contener un porcentaje moderado de
lenguaje inapropiado, insinuaciones sexuales o
violencia.

5.- Videojuego no recomendado para menores
de 18 afios: por contener un porcentaje importante de
lenguaje vulgar, material sexual explicito, desnudez
frecuente o importantes niveles de violencia.

No serd necesaria la calificacion sefalada
en el 1inciso anterior si los fabricantes o
importadores de videojuegos observan la equivalencia
con los sistemas de calificacion del pais de origen
del videojuego que hayan sido reconocidos por
resolucion del Consejo de Calificacion
Cinematografica.”.



Cc) Modificase el articulo 22 del siguiente
modo:

i) Intercalase, en el inciso primero, a
continuacion de 1la palabra “cinematograficas”, la
expresion “o videojuegos”.

ii) Incorpodrase el siguiente inciso
tercero, nuevo, pasando los actuales incisos tercero
y cuarto, a ser cuarto y quinto, respectivamente:

“En el caso de infracciones relativas a la
venta o arrendamiento de videojuegos sin respetar la
calificacion efectuada por el Consejo o sin observar
la equivalencia con los sistemas de calificacion del
pais de origen del videojuego que hayan sido
reconocidos por resolucion del Consejo, en su caso,
se aplicarda 1lo dispuesto en 1los incisos tercero y
cuarto del articulo 49 bis de la ley N° 19.496.".

d) Agrégase, en el 1inciso primero del
articulo 29, a continuaci6on de las palabras
“producciodn cinematografica”, la expresion “o
sinopsis de videojuego”.”.
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Adjunto a V.E. copia de 1la

sentencia respectiva.

Dios guarde a V. E.

ALDO CORNEJO GONZALEZ
Presidente de la Camara de Diputados



MIGUEL LANDEROS PERKIC
Secretario General de la Camara de Diputados



