A S.E.
el Presidente de la
Honorable Camara de
Diputados

N° 572/SEC/13

Valparaiso, 30 de julio de 2013.

Tengo a honra comunicar a Vuestra Excelencia que el
Senado ha dado su aprobacién al proyecto de ley, de esa Honorable Camara, que regula
la venta y arriendo de videojuegos excesivamente violentos a menores de 18 afios y
exige control parental a consolas, correspondiente al Boletin N° 5.579-03, con las

siguientes enmiendas:

Articulo unico

Lo ha modificado del modo que sigue:

- Ha sustituido su denominacion por “Articulo 1°”.

- Ha reemplazado el articulo 49 bis que propone por el

siguiente:

“Articulo 49 bis.- Los fabricantes e importadores de
videojuegos deberan colocar en los envases en que comercialicen dichos productos
leyendas que sefialen claramente el nivel de violencia contenida en el videojuego
respectivo, segun las instrucciones establecidas en el presente articulo. Tal advertencia
debera ocupar, a lo menos, el 25% del espacio de ambas caras del envase o envoltorio del

videojuego respectivo.

Los fabricantes, importadores, proveedores y comerciantes
s6lo podran vender y arrendar videojuegos que fueren calificados como no recomendados
para menores de una determinada edad, a quienes acrediten cumplir la edad requerida,

debiendo exigir en cada venta o arriendo la cédula de identidad respectiva.



La infraccién a las disposiciones del presente articulo sera
sancionada por el juez de policia local competente, con una multa de 1 a 50 unidades

tributarias mensuales y comiso de las especies materia de la infraccion.

En caso de reincidencia, el juez podra aplicar el doble de la
multa establecida para la infraccién respectiva. Se entendera que existe reincidencia cuando
el infractor incurra en una misma contravencion, en dos oportunidades dentro del mismo
afio calendario.”.

000

Ha incorporado un articulo 2°, nuevo, del siguiente tenor:

“Articulo 2°.- Modificase la ley N° 19.846, sobre

Calificacion de la Produccion Cinematografica, de la siguiente manera:

a) Eliminase la letra d) del articulo 7°, pasando su literal e) a

ser letra d).

b) Incorporase el siguiente articulo 11 bis:

“Articulo 11 bis.- La calificacién de los videojuegos se hara

conforme a las siguientes categorias y criterios:

1.- Videojuego especialmente recomendado para nifios y

adolescentes: por contener material educativo y ningtin elemento inapropiado para su edad.

2.- Videojuego sin contenido objetable: que puede ser visto

por personas de cualquier edad.

3.- Videojuego no recomendado para menores de 8 afios: por

contener un porcentaje menor de lenguaje inapropiado, insinuaciones sexuales o violencia.



4.- Videojuego no recomendado para menores de 14 afios:
por contener un porcentaje moderado de lenguaje inapropiado, insinuaciones sexuales o

violencia.

5.- Videojuego no recomendado para menores de 18 afios:
por contener un porcentaje importante de lenguaje vulgar, material sexual explicito,

desnudez frecuente o importantes niveles de violencia.

No serd necesaria la calificacion sefialada en el inciso
anterior si los fabricantes o importadores de videojuegos observan la equivalencia con los
sistemas de calificacién del pais de origen del videojuego que hayan sido reconocidos por

resolucion del Consejo de Calificacion Cinematografica.”.

c) Modificase el articulo 22 del siguiente modo:

i) Intercalase, en el inciso primero, a continuacién de la

palabra “cinematograficas”, la expresion “o videojuegos”.

ii) Incorpdrase el siguiente inciso tercero, nuevo, pasando los

actuales incisos tercero y cuarto, a ser cuarto y quinto, respectivamente:

“En el caso de infracciones relativas a la venta o
arrendamiento de videojuegos sin respetar la calificacion efectuada por el Consejo o sin
observar la equivalencia con los sistemas de calificacion del pais de origen del videojuego
que hayan sido reconocidos por resolucion del Consejo, en su caso, se aplicara lo dispuesto

en los incisos tercero y cuarto del articulo 49 bis de la ley N° 19.496.”.

d) Agrégase, en el inciso primero del articulo 29, a
continuacién de las palabras “produccién cinematografica”, la expresiéon “o sinopsis de

» »

videojuego”.”.
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Hago presente a Vuestra Excelencia que el proyecto de ley
fue aprobado, en general, con el voto afirmativo de 28 Senadores, de un total de 38 en
ejercicio.

En particular, el inciso tercero del articulo 49 bis contenido
en el articulo 1° del texto despachado por el Senado fue aprobado con el voto favorable de
25 Senadores, de un total de 38 en ejercicio, dandose asi cumplimiento a lo dispuesto en el

inciso segundo del articulo 66 de la Constitucién Politica de la Reptiblica.

Lo que comunico a Vuestra Excelencia en respuesta a su

oficio N° 9.229, de 18 de enero de 2011.

Acompafio la totalidad de los antecedentes.

Dios guarde a Vuestra Excelencia.

JORGE PIZARRO SOTO
Presidente del Senado

MARIO LABBE ARANEDA
Secretario General del Senado



