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VALPARAÍSO, 18 de enero de 2011

Con  motivo  de  la  Moción,  Informes  y

demás antecedentes que tengo a honra pasar a manos de

V.E., la Cámara de Diputados ha tenido a bien prestar

su aprobación al siguiente

PROYECTO DE LEY:

"Artículo único.- Incorpórase en la ley

N° 19.496, que Establece Normas sobre Protección de los

Derechos de los Consumidores, el siguiente artículo 49

bis, nuevo:

"Artículo 49 bis.- Los fabricantes y,o

importadores  de  videojuegos  deberán  colocar  en  los

envases en que comercialicen dichos productos leyendas

que señalen claramente el nivel de violencia contenida

en el videojuego respectivo, según las instrucciones

contenidas en el presente artículo.

Asimismo,  fabricantes,  importadores,

proveedores  y,o  comerciantes  no  podrán  vender  ni

arrendar videojuegos que fueren calificados "sólo para

adultos" a personas menores de dieciocho años, debiendo

exigir en cada venta o arriendo la cédula de identidad

respectiva.
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Todo envase o envoltura que contenga un

videojuego, sea nacional o importado, destinado a su

distribución  dentro  del  territorio  nacional,  y  toda

acción publicitaria de los mismos, cualquiera sea la

forma o el medio a través del cual se realice, deberá

contener en forma clara y precisa la advertencia sobre

los grados de violencia y valor educativo presentes en

dicho  videojuego  y,  de  acuerdo  a  tales  parámetros,

clasificarlos  como  aptos  para  "mayores  de  3  años",

"mayores de 7 años", "mayores de 12 años", "mayores de

16 años" y "mayores de 18 años". Esta clasificación

será  realizada  por  el  Consejo  de  Calificación

Cinematográfica,  dependiente  del  Ministerio  de

Educación.

Esta  advertencia  deberá  ocupar,  a  lo

menos, el 25% del espacio de ambas caras del envase o

envoltorio del videojuego respectivo.

La calificación señalada en el inciso

tercero del presente artículo no será necesaria, si los

fabricantes o distribuidores de videojuegos homologan

la  norma  establecida  en  el  país  de  origen  del

videojuego  indicada  en  su  carátula  o  envoltorio

original, lo cual se entenderá cumplido, traduciendo al

castellano la calificación correspondiente del país de

origen y siempre que ella cumpla con el requisito del

inciso cuarto del presente artículo.

La infracción a las disposiciones del

presente  artículo  será  sancionada,  por  el  juez  de

policía  local  correspondiente  a  la  comuna  del

infractor, con una multa de 1 a 50 unidades tributarias
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mensuales  y  comiso  de  las  especies  materia  de  la

infracción.

Se  entenderá  que  existe  reincidencia

cuando el infractor incurra en una misma contravención,

en dos oportunidades dentro del mismo año calendario,

caso en el cual se podrá aplicar el doble de la multa

establecida para la infracción respectiva.".

****

Me permito hacer presente a V.E. que el

inciso  sexto  del  artículo  49  bis,  incorporado  en

segundo trámite reglamentario, del artículo único  del

proyecto,  fue  aprobado  con  el  voto  favorable  de  91

señores  Diputados,  de  120  en  ejercicio,  dándose

cumplimiento a lo preceptuado en el inciso segundo del

artículo  66  de  la  Constitución  Política  de  la

República.

Dios guarde a V.E.

ALEJANDRA SEPÚLVEDA ORBENES
Presidenta de la Cámara de Diputados

       ADRIÁN ÁLVAREZ ÁLVAREZ
Secretario General Accidental de la Cámara de Diputados
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